Instrukcja gry
Liczba graczy: 2-4 osoby
Liczba kart: 21

Przygotowanie do gry
Wydrukuj wszystkie karty, najlepiej na grubszym papierze, a nastepnie
doktadnie wytnij je wzdtuz okrqgtych krawedzi. Dla wigkszej trwatoSci mozesz je
zalaminowac. Potasuj catq talie i potdz jedng odkrytq karte na Srodku stotu.
Bedzie to karta gtdwna. Pozostate karty rozdaj uczestnikom w zakrytych
stosach:

e przy 2 graczach - po 10 kart,

e przy 3 graczach - po 6 kart, a 2 niewykorzystane karty odtdz na bok,

e przy 4 graczach - po 5 kart.
Kazdy uczestnik ktadzie swdj stos przed sobq i odkrywa jego pierwszqg karte.

Przebieg gry
Wszyscy gracze jednoczesnie poréwnujq swojq odkrytq karte z kartg
znajdujqcq sie na Srodku stotu.
Zadaniem uczestnikéw jest jak najszybsze odnalezienie obrazka, ktory
wystepuje na obu kartach. Osoba, ktéra jako pierwsza:

l.zauwazy wspolny symbol,

2.wskaze go,

3.poprawnie wypowie jego nazwe,
ktadzie swojq karte na srodku. Od tej chwili staje sie ona nowq kartg gtéwna.
Nastepnie gracz odkrywa kolejnqg karte ze swojego stosu. Rozgrywka trwa dalej
bez zatrzymywania - wszyscy ponownie szukajg wspdlnego symbolu.

Zakonczenie gry
Zwycieza osoba, ktéra jako pierwsza pozbedzie sie wszystkich kart ze swojego
stosu.

Wazne: kazdy gracz otrzymuje caty stos kart, a nie tylko jedng karte. W czasie
gry odkrywa kolejne karty pojedynczo.

Legenda symboli

Przed rozpoczeciem rozgrywki warto wspolnie obejrze¢ wszystkie obrazki i
zapoznac sie z ich nazwami. Dzigki temu podczas gry nie bedzie wgtpliwosci,
jak nazwa€ znaleziony symbol.
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